Katalog wymagan programowych na poszczegélne stopnie szkolne

Zajecia komputerowe kl. VI

(przedmiot) (klasa)

Stopien

I BEZPIECZNA PRACA Z KOMPUTEREM I JEGO
OPROGRAMOWANIEM

(dziat programu)

Wymagania szczegdtowe

Uczen:

Dopuszczajacy - zna regulamin szkolnej pracowni komputerowej,

- zna 1 stosuje zasady bezpiecznej pracy z komputerem,

- zna skutki nieprawidtowego zorganizowania komputerowego stanowiska
pracy,

- dostrzega zagrozenia wynikajace z tamania zasad bezpiecznej 1
higienicznej pracy z komputerem,

- dostosowuje stanowisko pracy do wymagan bezpiecznej i higienicznej
pracy,

- dba o porzadek na stanowisku pracy,

- wie jak chroni¢ srodowisko naturalne,

- zna zjawisko uzaleznienia od komputera i zagrozenia z nim zwigzane
wie,

- co to jest wirus komputerowy,

- rozumie pojecia: program antywirusowy i profilaktyka antywirusowa, -
potrafi nazwa¢ program antywirusowy zainstalowany w szkolnej pracowni
komputerowe;,

- prawidlowo rozpoczyna i konczy prace z programem,

- prawidtowo zapisuje i otwiera plik w miejscu wskazanym przez
nauczyciela,

- zna ogblne mozliwosci edytorow tekstu,

- zaktada katalog 1 tworzy nowy plik,

- porusza si¢ po strukturze katalogow,

- dba o porzadek w swoim katalogu na dysku komputera,

- zna zasady pracy w oknach,

- umie zmieni¢ rozmiar okna programu,

- zna pojecia okno dialogowe,

- rozumie dziatanie przyciskéw Anulyj 1 OK,

- rozumie pojecia katalog, podkatalog,

- prawidlowo nadaje nazwy plikom i katalogom,

- porzadkuje swoj katalog zgodnie ze schematem.

Dostateczny

Uczen spelnia wszystkie wymagania na ocen¢ dopuszczajacg oraz

- wie, ze nalezy uwaznie czyta¢ komunikaty komputera,

- zna zasady profilaktyki antywirusowej,

- zna pojecie kopia zapasowa,

- rozumie potrzebe tworzenia kopii zapasowych pliku,

- tworzy prace graficzne na zadany temat z wykorzystaniem poznanych
narzedzi 1 funkcji programu graficznego,




- wie co to jest i do czego stuzy kompresja plikow,

- zna 1 wie do czego shuza programy archiwizujace,

- umie skompresowac¢ katalog wedhug opisu,

- umie odszuka¢ zapisane pliki, skopiowac 1 otworzy¢ je.

Dobry

Uczen spetnia wszystkie wymagania na ocen¢ dostateczng oraz

- objasnia punkty regulaminu szkolnej pracowni komputerowej,

- wyjasnia zasady bezpiecznej pracy z komputerem,

- zna 1 wyjasnia skutki dtugiej codziennej pracy przy komputerze oraz wie
jak im zapobiegac,

- umie opisa¢ wyglad prawidlowo urzadzonego stanowiska
komputerowego,

- zna zjawisko uzaleznienia od komputera i zagrozenia z nim zwigzane,
wie z kim nalezy porozmawia¢ w takim przypadku,

- uruchamia program antywirusowy

- dokonuje sprawdzenia dysku programem antywirusowym z pomoca
nauczyciela,

- omawia sposob zabezpieczania komputerow w szkole i w domu przed
»Zarazeniem” wirusem komputerowy,

- opisuje skutki braku ochrony antywirusowej na komputerze,

- zawsze uwaznie czyta komunikaty komputera,

- obstuguje okno programu z wykorzystaniem poznanych elementow,

- tworzy kopi¢ zapasowa pliku,

- pisze krotki tekst, stosujac poznane zasady edycji tekstu;

- tworzy strukturg katalogow wedlug potrzeb,

- tworzy nowy katalog podczas zapisu pliku,

- rozumie czym jest struktura katalogow,

- umie porusza¢ w oknie z widoczng struktura katalogow,

- zna 1 rozumie pojecia okno dialogowe, kompresja plikow 1 katalogow,
- umie tworzy¢ wlasne pliki i katalogi,

- umie odszuka¢ swoj katalog na komputerze,

- umie odszuka¢ wskazane pliki na komputerze i skopiowac¢ je do katalogu
o podanej nazwie,

- umie skompresowaé¢ wskazany katalog,

- umie wypakowac pliki i katalogi we wskazanym miejscu na dysku,

- potrafi korzystajac z przycisku Foldery, przeglada¢ strukture katalogow
komputera.

Bardzo dobry

Uczen spetnia wszystkie wymagania na ocen¢ dobrg oraz

- umie wyjasni¢, co to znaczy korzysta¢ z komputera w sposob
bezpieczny,

- wie co to jest recykling zuzytego sprzetu komputerowego,

- umie opisaé, jak nalezy chroni¢ srodowisko naturalne przed skutkami
komputeryzacji,

- potrafi samodzielnie opracowaé regulamin szkolnej pracowni
komputerowe;,

- potrafi sprawdzi¢, kiedy wykonanie kompresji zmienia rozmiar pliku, a
kiedy nie,

- wyszukuje w roznych zrédtach informacje na temat szkdd wyrzadzonych
przez wirusy komputerowe na $wiecie, podaje zrodta informacji

- potrafi samodzielnie przenies$¢ lub skopiowac plik do innego katalogu na




dysku twardym komputera i na innym no$niku,

- tworzy dokumenty tekstowe — rebusy wykorzystujac przygotowane w
edytorze grafiki rysunki

- wyjasnia pojecia okno dialogowe, kompresja plikow i katalogow,

- rozumie potrzebg kompresji plikow,

- umie poruszac si¢ w oknie z widoczng struktura katalogow,

Celujacy

Uczen spetnia wszystkie wymagania na ocen¢ bardzo dobrg oraz

- omawia zjawisko uzaleznienia od komputera 1 zagrozenia z nim
zwigzane,

- wyjasnia, jaki wptyw na srodowisko naturalne ma szybki rozwoj
informatyki,

- zna 1 wyjasnia wyraznienie profilaktyka antywirusowa,

- zna sposob dziatania programéw antywirusowych,

- z wlasnej inicjatywy tworzy kopie zapasowe pliku, gdy jest taka potrzeba
- sprawnie tworzy pliki i katalogi na dysku twardym komputera i
zewngtrznych nosnikach,

- sprawnie dokonuje kompresji plikéw 1 katalogdw oraz je rozpakowuje,
gdy jest taka potrzeba,

- potrafi kopiowac, przenosi¢ i usuwac pliki i katalogi.

Stopien

[T INTERNET

(dziat programu)

Wymagania szczegotowe

Uczen:

Dopuszczajacy

- wie co to jest adres internetowy,

- wprowadza w polu adresowym przegladarki podany adres internetowy i
otwiera strong,

- rozumie pojecie bezpieczny internet,

- wykorzystuje podstawowe funkcje przegladarki do przegladania stron
WWW,

- umie zapoznac¢ si¢ z zawartos$cig podanych stron internetowych i oméwié
ich przeznaczenie,

- umie odszuka¢ na podanej stronie internetowe wskazane odnos$niki,

- wie, dlaczego mowi sig, Ze internet jest Zrédlem informacji,

- na wskazanych przez nauczyciela stronach internetowych poszukuje
informacji na zadany temat,

- korzysta z odnosnika do katalogu stron WWW we wskazanym portalu
internetowym z pomocg nauczyciela,

- rozumie dziatanie przyciskow polecen: Anuluj, OK, Zapisz, Otworz,
Dalej, Odinstaluj 1 Wstecz,

- uwaznie czyta komunikaty komputera,

- tworzy proste formy wypowiedzi na zadany temat,

- korzysta z komunikatora internetowego w pracy nad projektem,

- zna 1 stosuje podstawowe zasady netykiety obowigzujace wszystkich
uczestnikoOw czatu,

- wspolpracuje w grupie wykonujac powierzone mu zadanie szczegolowe,
- komunikujac si¢ z cztonkami grupy w pracy nad projektem przestrzega




zasad netykiety.

Dostateczny Uczen spelnia wszystkie wymagania na ocen¢ dostateczng oraz

- opisuje zawarto$¢ uruchomionej podstrony,

- postuguje si¢ podstawowym stownictwem informatycznym,

- wyszukuje w internecie program o podanej nazwie wedlug instrukcji,
- umie wskaza¢ przyktad okna dialogowego,

- wie jak zainstalowac i odinstalowa¢ program na komputerze,

- wyszukuje, gromadzi i selekcjonuje materiaty,

- umie sprawnie korzysta¢ z internetu,

- wyszukuje informacje dodatkowe,

- w pracy nad projektem korzysta z komunikatora internetowego do
bezposredniej komunikacji z cztonkami grupy,

- wymienia zrédia informacji wykorzystane w pracy nad projektem.

Dobry Uczen spelnia wszystkie wymagania na ocen¢ dostateczng oraz

- wyjasnia budowe adresu internetowego,

- wie co to jest domena,

- wykorzystuje tresci zawarte na wskazanych stronach internetowych do
poszerzania swoich wiadomosci oraz opracowywania wtasnych prac,

- postuguje si¢ podstawowym stownictwem informatycznym,

- korzystajac z odsytaczy,

- odczytuje informacje zgromadzone na stronach www,

- okresla Zrédto informacji: program edukacyjny, encyklopedia, stownik,
strona www,

- odszukuje w internecie stron¢ na podany temat,

- wykorzystuje tresci zawarte na wskazanych stronach internetowych do
poszerzania swoich wiadomosci oraz opracowania wtasnych prac,

- zna i rozumie pojecia okno dialogowe,

- prawidtowo reaguje na polecenia komputera,

- umie odinstalowa¢ program wskazany przez nauczyciela wedtug
instrukcji w podreczniku,

- w pracy nad zadaniem korzysta z komunikatora internetowego,

- opracowuje w dokumencie tekstowym wybrane wydarzenie, robi to w
sposob zwiezly,

- przygotowuje dokument do druku, drukuje,

- umie odszuka¢ w internecie zdjecie (ilustracje) na podany temat i zapisac
na komputerze,

- umie zapisa¢ tekst wyszukany w internecie,

- potrafi pelni¢ funkcj¢ koordynatora grupy,

- prawidtowo planuje prace grupy,

- wlasciwie przydziela zadania szczegdlowe cztonkom grupy,

- wymienia gléwne zasady pracy nad projektem,

- przed pobraniem grafiki z internetu sprawdza na jakich zasadach jest ona
udostgpniana,

- wymienia nazwy programow, ktore zostaty wykorzystane do
opracowania dokumentu,

- umie wymieni¢ strony internetowe warte odwiedzenia.

Bardzo dobry Uczen spelnia wszystkie wymagania na ocen¢ dobrg oraz

- korzysta z odsytaczy 1 wyjasnia ich role,




- podaje przyktady domen,

- wyjasnia znaczenie domeny,

- korzysta z odnos$nika do katalogu stron WWW we wskazanym portalu
internetowym,

- tworzy ztozone formy wypowiedzi na zadany temat,

- sprawnie korzysta z komunikatora internetowego w pracy nad projektem
- samodzielnie wyszukuje w internecie program o podanej nazwie,

- omawia sposob oceny pracy nad projektem,

- omawia gtéwne zasady pracy nad projektem,

- w pracy nad projektem korzysta z poczty elektronicznej, czatu

Celujacy

Uczen spetnia wszystkie wymagania na ocen¢ bardzo dobrg oraz

- wykorzystuje programy multimedialne i strony WWW do uzupehiania,
utrwalania i weryfikowania swoich wiadomosci i umiejetnosci z roznych
dziedzin,

- instaluje pobrany program na dysku komputera w miejscu wskazanym
przez nauczyciela,

- umie sprawdzi¢ w internecie lub czasopismach informatycznych dla
dzieci, jakie warunki musi spelnia¢ komputer, aby wybrana gra (program)
mogla dziatac,

- przygotowuje i realizuje projekt na zaproponowany przez siebie temat,
- wyjasnia zasady, na jakich udost¢pniana byta grafika pobrana ze stron
WWW.

Stopien

III NAUKA PISANIA NA KLAWIATURZE KOMPUTERA

(dziat programu)

Wymagania szczegdtowe

Uczen:

Dopuszczajacy

- prawidlowo rozpoczyna i1 konczy pracg z programem;

- uruchamia program do nauki pisania na klawiaturze komputera wedtug
wskazowek nauczyciela;

- obstuguje klawiature.

- obstuguje gre komputerowa zaproponowang przez nauczyciela;

- umie kasowac¢ znaki przed i za kursorem,;

Dostateczny

Uczen spelnia wszystkie wymagania na ocen¢ dopuszczajacg oraz

- wie jak uzyskac¢ wielkie litery oraz polskie znaki;

- zna przeznaczenie klawiszy PageUp, PageDown, Home, End i1 klawiszy
sterowania kursorem;

- przepisuje tekst pracujgc w dwoch otwartych oknach;

Dobry

Uczen spetlnia wszystkie wymagania na ocen¢ dostateczng oraz

- prawidtowo uktada rece na klawiaturze;
- samodzielnie uruchamia program do nauki pisania na klawiaturze
komputera;

Bardzo dobry

Uczen spelnia wszystkie wymagania na ocen¢ dobrg oraz




- zna inne programy do nauki pisania na klawiaturze komputera;
- pisze szybko i sprawnie postuguje si¢ klawiatura;

Celujacy Uczen spelnia wszystkie wymagania na ocen¢ bardzo dobra oraz

- bezblednie przepisuje tekst pracujac w dwoch otwartych oknach.

Stopien IV GRAFIKA KOMPUTEROWA

(dziat programu)

Wymagania szczegotowe

Uczen:

Dopuszczajacy - tworzy proste rysunki i motywy za pomoca narzedzi edytora grafiki,
- zna og6lne mozliwosci programow graficznych,
- wie do czego stuzg edytory grafiki, umie wymieni¢ poznane edytory
grafiki,
- tworzy rysunki w programie Paint korzystajac z narzedzi Kolory, Linia,
Wypehij kolorem,
- korzysta z narzedzia Lupa do powiekszania obrazu,
- dokonuje poprawek w powigkszonym obrazie,
- wykonuje rysunek wedlug instrukcji,
- zmienia grubo$¢ linii rysowania oraz jej rozmiar i kolor,
- stosuje skroty klawiaturowe,
- postuguje si¢ poleceniem Cofnij, aby zrezygnowac z ostatnio
wprowadzonej zmiany,
- zapisujac pliki dba o porzadek na dysku,
- prawidlowo rozpoczyna i konczy prace z programem graficznym,
- tworzy proste rysunki i motywy za pomocg narze¢dzi edytora grafiki,
- wykonuje rysunki zgodne z instrukcja,
- sprawnie postuguje si¢ poleceniem Plik/Otworz,
- umie ustali¢ kolor wypelnienia rysunku.

Dostateczny Uczen spelnia wszystkie wymagania na ocen¢ dopuszczajacg oraz

- zmienia wyglad obiektu zgodnie z opisem: styl, grubo$¢ linii, kolor, styl
wypeknienia, umie rysowa¢ kwadraty stosujac klawisz Shift,

- zapisuje plik we wlasciwym katalogu nadajac mu odpowiednig nazwe

- zna elementy okna programu, tworzy proste rysunki i motywy za pomoca
narzedzi edytora grafiki,

- umie wykona¢ barwna kompozycj¢ na podany temat przy uzyciu
narzg¢dzi dostgpnych w programie,

- umie wykona¢ grafiki uzytkowe stosujagc mozliwosci poznanego
programu graficznego: kartk¢ okoliczno$ciowa, zaproszenie na bal,
dyplom, kartke walentynkowa,

- umie wymieni¢ nazwe przynajmniej jednego z poznanych edytorow
grafiki.

Dobry Uczen spetlnia wszystkie wymagania na ocen¢ dostateczng oraz

- ustala atrybuty rysunku,




- zna polecenie Obraz/Atrybuty,

- poprawnie nazywa narysowane figury,

- dba o precyzyjne wykonanie rysunku,

- wykorzystuje linie siatki,

- tworzy prace graficzne na zadany temat z wykorzystaniem poznanych
narzedzi 1 funkcji programu graficznego,

- przeksztalca elementy rysunku,

- dobiera nazwe pliku i katalogu odpowiednio do ich zawartosci,

- odszukuje 1 odczytuje rysunek zapisany w pliku w odpowiednim
katalogu,

- wprowadza zmiany i ponownie zapisuje,

- umie zaznaczac, kopiowac wklejac 1 przesuwac elementy rysunkow,
- stosuje tekst i kolor w rysunkach,

- umie zapisywac rysunki na dysku,

- umie drukowac prace graficzne,

- umie wykonywac rysunki z duza doktadnoscia,

- zna przydatne skroty klawiaturowe i stara si¢ je stosowac,

- tworzy prace graficzne na zadany temat z wykorzystaniem narzedzi 1
funkcji programu graficznego.

Bardzo dobry

Uczen spelnia wszystkie wymagania na ocen¢ dobrg oraz

- umie wymieni¢ elementy okna programu i wyjasni¢ ich przeznaczenie,

- umie wykonac rysunek lisci drzew przy uzyciu dostepnych w programie
narzedzi,

- odwzorowujac je z oryginalnych lisci przyniesionych na lekcje w tym
celu,

- umieszcza tekst w obszarze rysunku,

- umie przygotowa¢ wystawe najcickawszych prac,

- samodzielnie tworzy prace graficzne na zadany temat z wykorzystaniem
narzedzi i funkceji programu graficznego,

- potrafi wymieni¢ narzedzia uzyte podczas pracy nad rysunkiem,

- umie wymieni¢ nazwy poznanych edytorow grafiki,

Celujacy

Uczen spelnia wszystkie wymagania na ocen¢ bardzo dobra oraz

- w celu wykonania konkretnej czynnos$ci odszukuje odpowiednie opcje
programu,

- potrafi zastosowa¢ poznane sztuczki do wykonania prac graficznych,
- stosuje skroty klawiaturowe, na przyktad Ctrl+G,

- umie zaprojektowac rysunek wtasnego pomystu na wskazany temat 1
wykona¢ go w edytorze grafiki,

- potrafi wykona¢ rysunki z poprzednich lekcji (wykonane w innych
programach graficznych), korzystajac z narzedzi 1 opcji dostepnych w
programie ArtRage,

- poréwnuje prace nad dokumentem w poznanych programach.

Stopien

V EDYTORY TEKSTU

(dziat programu)

Wymagania szczegotowe




Uczen:

Dopuszczajacy

- uruchamia edytor tekstu wykorzystywany na lekcji z niewielkg pomoca
nauczyciela,

- pisze tekst z zachowaniem regut poprawnego wprowadzania tekstu,

- zna budowg tabeli,

- odréznia wiersz od kolumny,

- umie tworzy¢ i formatowac prostg tabele z pomoca nauczyciela,

- wie co to jest akapit,

- urozmaica tabele o elementy graficzne wedtug instrukeji,

- zapisuje plik we wskazanym katalogu,

- prawidtowo rozpoczyna i konczy prace z edytorem tekstu,

- korzysta z przycisku Wstaw tabele,

- wie jak zmieni¢ kolor tta w wierszach i1 kolumnach,

- w oknie Wstaw tabele ustala ilo$¢ wierszy i kolumn,

- numeruje wiersze, wpisujac w komorki wtasciwe numery,

- przygotowuje dokument do druku i drukuje korzystajac z niewielkiej
pomocy nauczyciela,

- umie tworzy¢ proste dokumenty tekstowe wedlug podanej instrukcji,
- zna przycisk Automatycznego sprawdzania pisowni,

- umie poprawi¢ bledy wskazane przez edytor w otwartym dokumencie,
- umie doda¢ nieznane stowa do stownika,

- umie korzysta¢ z pomocy dostepnej w programie,

- tworzy napisy WordArt,

- przygotowuje pisma uzytkowe na podany temat wedtug wzoru,

- zapisuje plik we wskazanym katalogu,

- umie tworzy¢ i formatowa¢ dokumenty tekstowe zgodnie z instrukcja.

Dostateczny

Uczen spelnia wszystkie wymagania na oceng¢ dopuszczajacg oraz

- umie korzysta¢ z komputerowego stownika ortograficznego wedtug
instrukeji,

- umie wyszuka¢ podane stowo w dokumencie tekstowym i zastapic je
zgodnie z opisem,

- umie korzysta¢ z przycisku Krawedzie w celu ustalenia krawedzi
widocznych 1 niewidocznych zgodnie z instrukc;ja,

- umie tworzy¢ tabele za pomoca klawisza Tab oraz za pomocg przycisku
Tabela,

- pisze tekst z zachowaniem regul poprawnego wprowadzania tekstu,

- wie, co to jest znak wodny,

- umie dostosowac orientacje poziomg lub pionowa tworzonego
dokumentu wedtug opisu.

Dobry

Uczen spelnia wszystkie wymagania na oceng dostateczng oraz

- pisze teksty $wiadomie stosujac reguly poprawnego wprowadzania
tekstu,

- zgodnie z instrukcja: tworzy i formatuje tabele, zmienia kolor wierszy,
kolumn, komorek i catej tabeli;

- sprawnie tworzy tabele za pomoca klawisza Tab oraz za pomoca
przycisku Tabela,

- umie korzysta¢ z przycisku Akapit w celu ustawienia odstepow przed i
po akapicie,

- prawidtowo zapisuje plik w katalogu dla niego przeznaczonym,




- umie utozy¢ wilasng krzyzoéwke do podanego hasta,

- przygotowuje tabele do krzyzowki zmienia kolor tta kolumny i wiersza
wedhug opisu,

- umie usuna¢ niepotrzebne kolumny (wiersze),

- sprawnie i samodzielnie: korzysta z przycisku Wstaw tabele, zmienia
kolor tta kolumny 1 wiersza, w oknie Wstaw tabele ustala ilo§¢ wierszy i
kolumn, korzysta z przycisku Krawedzie w celu ustalenia krawedzi
widocznych i niewidocznych, numeruje wiersze, przygotowuje dokument
do druku i drukuje,

- umie tworzy¢ dokumenty tekstowe wedtug podanej instrukeji,

- korzysta z komputerowego stownika ortograficznego,

- sprawnie wyszukuje podane stowo w dokumencie tekstowym i zastgpuje
je w nowym,

- wie, do czego shuza 1 gdzie si¢ znajduja opcja Pisownia i gramatyka oraz
Znajdz i zamien,

- umie tworzy¢ i formatowac¢ urozmaicone dokumenty tekstowe wedtug
opisu,

- wie, jaka funkcje¢ w dokumencie tekstowym petnig nagtoéwek 1 stopka,

- stara si¢ podchodzi¢ tworczo do pracy z komputerem.

Bardzo dobry

Uczen spelnia wszystkie wymagania na ocen¢ dobrg oraz

- umie napisac tekst na podany temat i sprawdzi¢ oraz poprawic
komputerowo wszystkie biedy,

- dostosowuje wyglad tabeli do zadania,

- umie sprawdzi¢ czy tekst zostal napisany poprawnie przy uzyciu
automatycznego sprawdzania pisowni,

- pisze teksty §wiadomie stosujac reguly poprawnego wprowadzania
tekstu,

- dba o jednolity, estetyczny wyglad tekstu,

- poprawnie stosuje poznane reguty wprowadzania tekstu,

- stosuje grafiki, tabele i inne poznane elementy odpowiednio do tresci
tworzonego dokumentu,

- wlasciwie dobiera orientacj¢ strony,

- odpowiednio do tworzonego dokumentu,

- dba o utrzymanie porzadku na dysku podczas zapisywania prac,

- stosuje obramowanie i cieniowanie w tworzonym dokumencie,

- umie tworzy¢ dokumenty tekstowe na podany temat,

- sprawnie i $wiadomie wyszukuje podane stowo w dokumencie
tekstowym 1 zastepuje je nowym,

- czgsto korzysta z przycisku Automatycznego sprawdzania pisowni,

- Swiadomie dobiera rodzaj napisow WordArt do tworzonego dokumentu,
- dobiera odpowiedni styl, kolor, szeroko$¢ i wzor obramowania,

- korzysta z karty Uktad strony oraz Obraz tworzac dokumenty uzytkowe.

Celujacy

Uczen spetnia wszystkie wymagania na ocen¢ bardzo dobrg oraz

- samodzielnie uruchamia r6zne edytory tekstu wykorzystywane na lekcji,
Samodzielnie: tworzy i formatuje tabelg, zmienia kolor wierszy, kolumn,
komorek i calej tabeli, ustala odstepy przed i po akapicie korzystajac z
przycisku Akapit;

- $wiadomie dobiera sposob tworzenia tabeli (klawisz Tab lub przycisk
Tabela) oraz dobiera elementy graficzne,




- przygotowuje krzyzoéwki wlasnego pomystu,

- sprawnie 1 samodzielnie: korzysta z przycisku Wstaw tabele, zmienia
kolor tta kolumny i wiersza, w oknie Wstaw tabele ustala ilo§¢ wierszy i
kolumn, korzysta z przycisku Krawedzie w celu ustalenia krawedzi
widocznych i niewidocznych, numeruje wiersze;

- samodzielnie projektuje pisma uzytkowe z wykorzystaniem poznanych
narzg¢dzi edytora umie tworzy¢ i formatowa¢ urozmaicone
wielostronicowe dokumenty tekstowe wiasnego pomystu,

- podchodzi twérczo do pracy z komputerem.

Stopien

VI KOMPUTER W NASZYM OTOCZENIU

(dziat programu)

Wymagania szczegotowe

Uczen:

Dopuszczajacy

- wie, ktore urzadzenia domowe sg wyposazone w uklady elektryczne
pozwalajace sterowac ich praca,

- zna urzadzenia oparte na technologii komputerowej,

- obstuguje urzadzenia oparte na technologii komputerowej, np.:
kalkulator, odtwarzacz CD, telefon komorkowy lub inne narzg¢dzie
poznane na zajeciach.

Dostateczny

Uczen spelnia wszystkie wymagania na ocen¢ dopuszczajacg oraz

- wskazuje zastosowania urzadzen opartych na technologii komputerowej
z najblizszego otoczenia.

- umie korzysta¢ z internetu w celu wyszukiwania konkretnych
informacji.

Dobry

Uczen spelnia wszystkie wymagania na ocen¢ dostateczng oraz

- opisuje urzadzenia domowe sg wyposazone w uktady elektryczne
pozwalajace sterowac ich praca,

- obstuguje urzadzenia oparte na technice komputerowej zwigzane z
najblizszym srodowiskiem, np.: telefon komdrkowy, tablet, informacja
komputerowa.

Bardzo dobry

Uczen spelnia wszystkie wymagania na ocen¢ dobrg oraz

- charakteryzuje podstawowe zastosowania poznanych na zajg¢ciach
urzadzen opartych na technologii komputerowe;,

- obstuguje urzadzenia oparte na technologii komputerowej zwigzane z
najblizszym srodowiskiem, np.: pralka automatyczna, wskazuje na
zastosowanie technologii komputerowej w urzadzeniach innych niz
omawiane na zaj¢ciach.

Celujacy

Uczen spelnia wszystkie wymagania na ocen¢ bardzo dobrg oraz

- biegle postuguje si¢ zdobytymi wiadomos$ciami w rozwigzywaniu
problemow teoretycznych lub praktycznych z programu nauczania,
proponuje rozwigzania nietypowe, rozwigzuje zadania wykraczajace poza




program.

Stopien

VII PREZENTACJA MULTIMEDIALNA

(dziat programu)

Wymagania szczegotowe

Uczen:

Dopuszczajacy

- zna zasady tworzenia prezentacji,

- przygotowuje prosta prezentacje wedtug opisu,

- prawidtowo rozpoczyna 1 konczy pracg z programem,

- zna og6lne mozliwosci programu do tworzenia prezentacji
multimedialnych,

- zna sposoby dodawania efektéw specjalnych,

- zna sposoby dodawanie animacji i przejs¢,

- zna i poprawnie stosuje podstawowe reguty poprawnego wprowadzania
tekstu,

- umie korzysta¢ z karty Wstawiane wedtug opisu,

- ustala kolejnos$¢ obiektow na slajdzie wedtug opisu,

- zapisuje plik na dysku we wskazanym katalogu,

- dodaje 1 usuwa slajdy,

- ustala tto slajdu wedhug opisu,

- wykonuje 1 zapisuje prosta prezentacj¢ sktadajacg si¢ z kilku slajdow,
- wie, ze nazwa pliku powinna odpowiada¢ jego zawartosci,

- dodaje 1 usuwa slajdy korzystajac z paska menu,

- zmienia wedlug wskazowek kolejno$¢ slajdéw w roznych widokach,
- w pracy nad projektem korzysta z poczty elektronicznej i komunikatora,
by dyskutowac¢ z kolezankami i kolegami z klasy,

- wymienia zrddta informacji wykorzystane w pracy nad projektem,
komunikujac si¢ z cztonkami grupy w pracy nad projektem przestrzega
zasad netykiety.

Dostateczny

Uczen spelnia wszystkie wymagania na ocen¢ dopuszczajacg oraz

- wyszukuje i otwiera zapisany wczesniej plik tworzy prezentacje
multimedialng wedtug opisu z zastosowaniem animacji niestandardowe;j,
- wprowadza na slajdach tekst i wstawia elementy graficzne,

- zna 1 stosuje ikong zawarto$ci slajdu w poznanym programie,

- tworzy prezentacje multimedialng z podktadem muzycznym wedlug
opisu,

- wspotpracuje w grupie wykonujac powierzone mu zadanie szczegotowe,
- wyszukuje, gromadzi i selekcjonuje materiaty,

- wyszukuje informacje dodatkowe.

Dobry

Uczen spelnia wszystkie wymagania na ocen¢ dostateczng oraz

- przygotowujac prezentacje stosuje poznane zasady tworzenia prezentacji,
- samodzielnie opracowuje plan pracy,

- zna i stosuje sposoby dodawania efektow specjalnych,

- zna 1 stosuje sposoby dodawanie animacji i przejsc,

- korzysta z szablondw,




- wprowadza i formatuje tekst w polu tekstowym,

- dodaje slajdy,

- umie wstawia¢ Obiekt Clipart do slajdu,

- modyfikuje i zmienia kolory wstawionych obiektow wedtug opisu,

- uruchamia pokaz prezentacji,

- sprawnie zapisuje plik na dysku we wskazanym katalogu,

- samodzielnie przygotowuje prostg prezentacje,

- formatuje wprowadzony tekst,

- modyfikuje clipart i wstawia do slajdu,

- modyfikuje gotowa prezentacje,

- ustala tto 1 uktad slajdu wtasciwy dla jego zawartosci,

- umieszcza obiekt graficzny w edytowanym slajdzie,

- ustala rozmiar wstawionego obiektu odpowiedni do wybranego uktadu
slajdu,

- korzysta z Pomocy do programu,

- korzysta z opcji Grupuj/Rozgrupuj wedtug opisu,

- stosuje animacj¢ niestandardowa,

- stara si¢ samodzielnie podejmowac¢ decyzje w zakresie powierzonych
zadan,

- potrafi peli¢ funkcje¢ koordynatora grupy,

- prawidtowo planuje prace grupy,

- wlasciwie przydziela zadania szczegdtowe cztonkom grupy,

- wymienia gléwne zasady pracy nad projektem,

- przed pobraniem grafiki z internetu sprawdza na jakich zasadach jest ona
udostepniana,

- wymienia nazwy programow, ktore zostaly wykorzystane do
opracowania dokumentu.

Bardzo dobry

Uczen spelnia wszystkie wymagania na ocen¢ dobrg oraz

- objasnia zasady pracy z poznanym programem do tworzenia prezentacji,
- uzasadnia konieczno$¢ przestrzegania podstawowych zasady tworzenia
dobrej prezentacji,

- przygotowuje wilasne prezentacje,

- umie przesuwac rozgrupowane elementy i tworzy¢ z nich nowe grafiki
wedtug opisu,

- sprawnie korzysta z opcji Grupuj/Rozgrupuj,

- umie przesuwac rozgrupowane elementy i tworzy¢ z nich nowe rysunki,
- modyfikuje i zmienia kolory wstawionych obiektoéw wedtug wtasnego
pomystu,

- ustala kolejno$¢ obiektow na slajdzie,

- stara si¢, przygotowujac prezentacje, by efekty wizualne (tto, elementy
graficzne, animacje) nie byly wazniejsze od tresci prezentacji,

- laczy ze sobg grafike, zdjecia, muzyke 1 dzwieki,

Celujacy

Uczen spetnia wszystkie wymagania na ocen¢ bardzo dobrg oraz

- samodzielnie przygotowuje prezentacje multimedialng na podany temat,
- w sposob tworczy korzysta z animacji niestandardowej,

- wyjasnia, jak ustawi¢ tlo pojedynczego slajdu lub jednoczesnie do
wszystkich slajdow,

- zawsze konczy prezentacj¢ slajdem z bibliografia,

- samodzielnie podejmuje decyzje w zakresie powierzonych zadan,




- przygotowuje i realizuje projekt na zaproponowany przez siebie temat,
- omawia gtéwne zasady pracy nad projektem,

- wyjasnia zasady, na jakich udostepniana byta grafika pobrana ze stron
WWW,

- przygotowujac prezentacje dba, by efekty wizualne (tlo, elementy
graficzne, animacje) nie byly wazniejsze od tresci prezentacji, omawia
sposob oceny pracy nad projektem.

Stopien

VIII TWORZYMY PROSTE ANIMACIJE

(dziat programu)

Wymagania szczegotowe

Uczen:

Dopuszczajacy

- uruchamia program wykorzystywany na lekcji,

- wskazuje elementy okna uruchomionego programu,

- zna 1 opisuje budowe okna programu,

- planuje proste czynnosci zmierzajace do stworzenia algorytmu,

- zmienia tlo projektu 1 wyglad duszka zgodnie z opisem,

- tworzy proste rysunki za pomocg Edytora obrazow wedhug instrukcji,
- zna podstawowe procedury graficzne 1 sprawdza ich dziatanie,

- $ledzi dzialanie programu,

- korzystajac dzieki pomocy nauczyciela z opcji Rozpocznij prace
krokowa,

- przy pomocy nauczyciela wprowadza poprawki,

- zapisuje dokument, zapisuje projekt na dysku,

- tworzy proste animacje wedtug instrukeji,

- Zna poje¢cia: stos, polecenie, praca krokowa,

- przy pomocy nauczyciela lub wedtug instrukcji opracowuje proste
projekty graficzne z wykorzystaniem poznanych polecen,

- wie: czym jest animacja, jak animowac postaci, jak komputer rozumie
wprowadzone polecenia, z czego sktada si¢ animacja,

- w pracy nad projektem korzysta z poczty elektronicznej i komunikatora,
by dyskutowac¢ z kolezankami i kolegami z klasy,

Dostateczny

Uczen spetnia wszystkie wymagania na ocen¢ dopuszczajaca oraz

- samodzielnie uruchamia program wykorzystywany na lekcji,

- objasnia zastosowanie charakterystycznych elementow okna
uruchomionego programu,

- zna podstawowe procedury graficzne i samodzielnie sprawdza ich
dziatanie,

- samodzielnie wprowadza poprawki,

- zapisuje dokument,

- samodzielnie zmienia tlo projektu i wyglad duszka,

- samodzielnie tworzy proste rysunki za pomocg Edytora obrazow.

Dobry

Uczen spetnia wszystkie wymagania na ocen¢ dostateczng oraz

- rysuje za pomocg narzgdzi programu,
- potrafi zdefiniowa¢ procedury rysujace wybrany obiekt,




- potrafi zmieni¢ posta¢ duszka,

- $ledzi dzialanie programu,

- korzystajac z opcji Rozpocznij pracg krokowa,

- tworzy proste animacje,

- opisuje pojecia: stos, polecenie, praca krokowa,

- samodzielnie opracowuje proste projekty graficzne,

- objasnia: czym jest animacja, jak animowac postaci, jak komputer
rozumie wprowadzone polecenia, z czego sktada si¢ animacja,

- tworzy i zapisuje animacje w pliku,

- zna podstawy programowania.

Bardzo dobry

Uczen spetnia wszystkie wymagania na ocen¢ dobrg oraz

- doktadnie analizuje zadanie, opisuje problem, podejmuje probe
rozwigzania problemu,

- laczy ze sobg grafike, zdjecia, muzyke 1 dzwieki,

- korzysta z projektow prezentowanych na stronie internetowe;j
http://scratch.mit.edu,

- opracowuje proste projekty graficzne,

Celujacy

Uczen spelnia wszystkie wymagania na ocen¢ bardzo dobrg oraz

- wykorzystuje inne niz poznane na lekcji polecenia przy tworzeniu
wlasnego projektu,

- dzieli si¢ z kolegami i kolezankami z klasy wiasnymi projektami,

- umieszcza wlasne projekty na stronie internetowej http://scratch.mit.edu,
- eksperymentuje,

- wykorzystujac polecenia inne niz poznane na lekcji.

Stopien

IX ARKUSZ KALKULACYJINY

(dziat programu)

Wymagania szczegotowe

Uczen:

Dopuszczajacy

- uruchamia arkusz kalkulacyjny wykorzystywany na lekcji,

- rozréznia w arkuszu kursor komorki aktywnej, tekstowy i myszy,
- tworzy proste formuty, stosujac cztery podstawowe dziatania
matematyczne,

- uzupeltnia arkusz w sposéb podany przez nauczyciela lub wedtug
instrukcji w podreczniku,

- umieszcza w komodrkach dane przez kopiowanie lub wypehianie,
- zna podstawowe operacje w arkuszu kalkulacyjnym,

- zapisuje arkusz na dysku we wskazanym katalogu,

- otwiera zapisany wczesniej arkusz,

- przeglada zawarto$¢ arkusza kalkulacyjnego,

- prawidlowo rozpoczyna i konczy prace z programem,

- zna podstawowe operacje w arkuszu kalkulacyjnym,

- zapisuje arkusz na dysku we wskazanym katalogu,

- otwiera zapisany wczesniej arkusz,

- wykonuje obliczenia,




- wykorzystujac w formutach funkcje SREDNIA, MIN, MAX zgodnie z
instrukcja,

- korzysta z Pomocy do programu,

- sprawdza podglad wydruku opracowanego arkusza.

Dostateczny

Uczen speinia wszystkie wymagania na ocen¢ dopuszczajgcg oraz

- otwiera nowy dokument programu,

- modyfikuje arkusz, dodajac lub usuwajac obramowanie i cieniowanie,
- korzysta z opcji autoformatowania,

- wpisuje dane i sortuje wedtug opisu,

- otwiera zapisany wczesniej arkusz,

- przeglada zawartos$¢ arkusza kalkulacyjnego,

- porzadkuje dane w arkuszu wedtug instrukcji,

- zapisuje arkusz na dysku we wskazanym katalogu,

- otwiera nowy dokument programu,

- wprowadza dane do arkusza wedlug wzoru,

- przygotowuje wykres zgodnie z opisem,

- zapisuje arkusz na dysku we wskazanym katalogu,

- umie tworzy¢ wykres na podstawie danych z arkusza wedtug opisu,
- tworzy wykres na podstawie danych z arkusza wedhug opisu,

- przygotowuje arkusz do wydruku 1 drukuje wedtug instrukc;ji,

- korzysta z Podgladu wydruku zgodnie z opisem.

Dobry

Uczen spelnia wszystkie wymagania na oceng¢ dostateczng oraz

- samodzielnie uruchamia arkusz kalkulacyjny wykorzystywany na lekc;ji,
- wykonuje w arkuszu obliczenia, tworzac proste formuty,

- umieszcza w komorkach arkusza dane i prawidtowo zapisuje gotowe
formuty,

- dostrzega potrzebe stosowania funkcji do wykonywania omawianych
operacji,

- wykonuje obliczenia, wykorzystujac w formutach funkcje SUMA,

- prawidtowo zapisuje 1 otwiera pliki arkusza,

- wyjasnia pojecia: pasek formuty, formuta,

- wykonuje w arkuszu obliczenia, tworzac proste formuty,

- umieszcza w komorkach arkusza dane i prawidtowo zapisuje gotowe
formuty,

- prawidlowo zapisuje i otwiera pliki arkusza,

- wykonuje obliczenia, wykorzystujac w formutach funkcje SREDNIA,
MIN, MAX,

- nadaje arkuszowi odpowiedni format, dbajac o jego czytelnos¢,
przejrzystosc 1 estetyke,

- przygotowuje dokumenty do wydruku,

- ocenia wyglad 1 czytelno$¢ opracowanych arkuszy,

- korzysta z opcji podgladu wydruku,

- rozumie pojecie obszar wydruku,

- poprawia, prawidlowo zapisuje 1 otwiera pliki arkusza,

- korzystajac z instrukcji przygotowuje wykres,

- tworzy wykresy dla przyktadowych danych, wybiera style 1 uktady
wykresu wedtug instruke;ji,

- umie tworzy¢ wykres na podstawie danych z arkusza wzorujac si¢ na
przyktadach,




- sprawnie zapisuje plik na dysku we wskazanym katalogu,
- przygotowuje arkusz do wydruku 1 drukuje.

Bardzo dobry

Uczen speinia wszystkie wymagania na ocen¢ dobrg oraz

- wybiera optymalny sposob poruszania si¢ po arkuszu,

- wykorzystuje rézne sposoby wprowadzania zmian do komorek arkusza,

korzysta z opcji autosumowania,

- sprawnie wykonuje obliczenia,

- wykorzystujac w formutach funkcje SUMA,

- sprawnie wykonuje obliczenia, wykorzystujac w formutach funkcje
SREDNIA, MIN, MAX,

- tworzy wykres na podstawie danych z arkusza,

- projektuje tabele w arkuszu umieszczajac dane w komorkach,

- tworzy formutg potrzebng do rozwigzania prostego zadania,

- samodzielnie uruchamia podglad wydruku arkusza przed i po
modyfikacji,

- wyjasnia, co nalezy zrobi¢, by ustali¢ obszar wydruku,

- samodzielnie sortuje dane w arkuszu,

- umie samodzielnie tworzy¢ wykres na podstawie danych z arkusza,
- dostosowuje typ wykresu do rodzaju prezentowanych danych,

- interpretuje dane przedstawione na wykresie,

- $wiadomie korzysta z Podgladu wydruku,

- dostosowuje orientacje¢ strony do tworzonego dokumentu.

Celujacy

Uczen spetnia wszystkie wymagania na ocen¢ bardzo dobrg oraz

- samodzielnie tworzy formuty oparte na adresach komorek,
- analizuje formuty funkc;ji,

- formatuje elementy wykresu,

- korzysta z innych rodzajow wykresow,

- samodzielnie przygotowuje dane do tworzenia wykresu.

Warunki i tryb uzyskania wyzszej niz przewidywana roczna ocena klasyfikacyjna reguluje Rozdziat

VII WZO pkt. IV podpunkt 8 Statutu Szkoly Podstawowej Nr 9 w Kaliszu.

Jezeli uczen posiada opinie z poradnii Psychologiczno — Pedagogicznej, to zalecenia w niej
okreslone sg uwzgledniane oraz stosowana jest indywidualizacja pracy z uczniem w zaleznosci od

jego mozliwosci 1 stopnia stwierdzonej dysfunkcji lub niepetno$prawnosci.

Anna Kliber



