Katalog wymagan programowych na poszczegélne stopnie szkolne

Zajgcia komputerowe kl. V

(przedmiot) (klasa)

Stopien

I BEZPIECZNE POSLUGIWANIE SIE KOMPUTEREM
I JEGO OPROGRAMOWANIEM

(dziat programu)

Wymagania szczegdtowe

Uczen:

Dopuszczajacy - dba o porzadek na stanowisku komputerowym;

- stosowac zasady bezpiecznej 1 higienicznej pracy z komputerem;

- postuguje si¢ myszg i klawiaturg; okresla typ komputera (komputerow)
w pracowni komputerowej (np. IBM, Macintosh); z pomoca nauczyciela
poprawnie loguje si¢ do szkolnej sieci komputerowej i konczy pracg z
komputerem;

- uruchamia programy korzystajac z ikon na pulpicie;

- potrafi poprawnie zakonczy¢ prac¢ programu;

- rozroznia elementy okna programu;

- pod kierunkiem nauczyciela wykonuje operacje w oknie programu;

- jest $wiadom istnienia wirus6w komputerowych;

- rozpoznawac¢ zagrozenia wynikajace z niewtasciwego korzystania z
komputera.

Dostateczny

Uczen spetnia wszystkie wymagania na ocen¢ dopuszczajaca oraz

- wymienia podstawowe zasady zachowania si¢ w pracowni
komputerowej i przestrzega ich

- rozrdznia elementy zestawu komputerowego; podaje ich przeznaczenie;
- potrafi samodzielnie i poprawnie zalogowac¢ si¢ do szkolnej sieci
komputerowej 1 wylogowac sig;

- uruchamia programy z wykazu programéw w menu Start;

- nazywa elementy okna programu; wykonuje niektdre operacje na oknie
programu;

- wedlug wskazowek nauczyciela wykonuje operacje w oknie programu;
- potrafi omoéwi¢ ogodlne niebezpieczenstwa zwigzane z zarazeniem
wirusem komputerowy.

Dobry

Uczen spetnia wszystkie wymagania na ocen¢ dostateczng oraz

- wymienia zasady zachowania si¢ w pracowni komputerowej i
przestrzega ich

- omawia ogdlne przeznaczenie elementow zestawu komputerowego;

- wymienia elementy zestawu komputerowego i nosniki pamigci masowej;
- wie, na czym polega uruchomienie komputera i programu
komputerowego;

- omawia przeznaczenie elementéw okna programu komputerowego; -
wykonuje operacje na oknie programu;

- pod kierunkiem nauczyciela pracuje z dwoma jednoczesnie
uruchomionymi oknami programéw;




- samodzielnie wykonuje operacje w oknie programu;

- komunikuje si¢ z komputerem za pomocg ikon, przyciskéw, menu i
okien dialogowych;

- wymienia sposoby ochrony przed wirusami komputerowymi i stosuje
niektore z nich;

- potrafi utrzymywac porzadek na dysku — zapisywac i1 przechowywac
wyniki pracy w komputerze i na no$nikach elektronicznych.

Bardzo dobry Uczen spelnia wszystkie wymagania na ocen¢ dobrg oraz

- omawia zasady zachowania si¢ w pracowni komputerowej i przestrzega
ich

- omawia przeznaczenie elementéw zestawu komputerowego;

- wie, czym jest pamig¢¢ operacyjna;

- wie, czym jest system operacyjny;

- zna jednostki pamigci;

- omawia procesy zachodzace podczas uruchamiania programu
komputerowego;

- potrafi odczytywac i interpretowa¢ komunikaty wysytane przez
programy;

- wymienia cechy srodowiska graficznego;

- wie, czym jest system operacyjny;

- wie, ze nie wolno bezprawnie kopiowac¢ programoéow i kupowacé ich
nielegalnych kopii;

- wybrang metoda samodzielnie kopiuje pliki na zewn¢trzny nosnik
danych;

- samodzielnie pracuje z dwoma jednoczesnie uruchomionymi oknami
programow;

- sprawnie korzysta z menu kontekstowego;

- zna podstawowe skroty klawiaturowe;

- wie, czym sg wirusy komputerowe;

- potrafi og6lnie oméwi¢ dzialanie wirusow komputerowych.

Celujacy Uczen spetnia wszystkie wymagania na ocen¢ bardzo dobrg oraz

- omawia szczegotowo zasady zachowania si¢ w pracowni komputerowe;j i
przestrzega ich

- omawia wewngtrzng budowe komputera — rodzaje pamigci;

- omawia no$niki pamig¢ci masowej ze wzgledu na ich pojemnos$¢ i
przeznaczenie;

- omawia procesy zachodzace w komputerze podczas jego uruchamiania; -
wymienia funkcje systemu operacyjnego;

- omawia cechy $rodowiska graficznego;

- omawia funkcje systemu operacyjnego;

- zna podstawowe rodzaje licencji komputerowych i zasady korzystania z
nich;

- wskazang metodg samodzielnie kopiuje pliki na zewnetrzne nosniki
danych;

- stosuje skroty klawiaturowe;

- potrafi wskaza¢ podobienstwa i roznice w budowie réznych okien
programow;

- stosuje sposoby ochrony przed wirusami komputerowymi, np. uzywa
programu antywirusowego dla dysku twardego 1 innych no$nikoéw danych.




Stopien

ITINTERNET

(dziat programu)

Wymagania szczegotowe

Uczen:

Dopuszczajacy

- wymienia przyktady réznych zrédet informacji;

- podaje przyktady niektorych ustug internetowych;

- potrafi uruchomi¢ przegladarke internetowa;

- wymienia niektore zagrozenia ze strony Internet;

- podaje przyktady réznych sposobow komunikacji;

- potrafi uruchomi¢ program pocztowy i odbiera¢ pocztg.

Dostateczny

Uczen spetnia wszystkie wymagania na ocen¢ dopuszczajacg oraz

- wyjasnia, czym jest Internet i1 strona internetowa;

- podaje 1 omawia przyktady ustug internetowych;

- otwiera 1 przeglada wskazane strony internetowe w przegladarce;

- pod kierunkiem nauczyciela korzysta z wyszukiwarki internetowej;
- omawia podobienstwa i réznice migdzy poczta tradycyjng i
elektroniczna;

- wymienia zasady netykiety;

- pisze 1 wysyta listy elektroniczne do jednego adresata;

- odbiera poczte;

- szanuje prywatnos¢ i pracg innych osob.

Dobry

Uczen spelnia wszystkie wymagania na ocene dostateczng oraz

- wyjasnia, czym jest adres internetowys;

- wymienia przeznaczenie poszczegolnych elementow okna przegladarki
internetowej;

- wymienia zagrozenia ze strony Internetu (m.in. strony obrazajace
godnos¢ osobista, propagujace tresci niezgodne z zasadami wlasciwego
zachowania, zawierajace obrazliwe 1 wulgarne teksty, propagujace
przemoc, pomagajace nawigzywac niewtasciwe kontakty);

- wymienia poszczegolne elementy okna programu pocztowego;

- wymienia podstawowe zasady pisania listow elektronicznych;

- wymienia 1 omawia zasady netykiety;

- pisze 1 wysyta listy elektroniczne do wielu adresatow;

- odbiera poczte;

- prawidtowo dotacza zataczniki do listow;

- zna 1 stosuje zasade¢ nieotwierania zalgcznikow do listow elektronicznych
pochodzacych od nieznanych nadawcow.

Bardzo dobry

Uczen spelnia wszystkie wymagania na ocen¢ dobrg oraz

- wyjasnia, czym jest hipertacze;

- omawia przeznaczenie poszczegdlnych elementéw okna przegladarki
internetowej;

- samodzielnie korzysta z wyszukiwarki internetowej;

- wyszukuje hasta w encyklopediach multimedialnych i stownikach;




- omawia przeznaczenie poszczegdlnych elementéw okna programu
pocztowego;

- stosuje zasady redagowania listow elektronicznych;

- przestrzega zasad netykiety;

- odpowiada na listy;

- korzysta z ksigzki adresowej;

- wymienia i omawia podstawowe zasady ochrony komputera przed
wirusami 1 innymi zagrozeniami przenoszonymi przez poczte
elektroniczna;

- wymienia podstawowe zasady ochrony komputera przed wirusami i
innymi zagrozeniami przenoszonymi przez poczte elektroniczng.

Celujacy

Uczen spelnia wszystkie wymagania na ocen¢ bardzo dobra oraz

- stosuje zaawansowane opcje korzystania z r6znych wyszukiwarek
internetowych;

- korzysta z portali internetowych;

- zna r6éznic¢ migdzy formatem tekstowym a HTML;

- tworzy listy w HTML;

- konfiguruje program pocztowy;

- zaktada konto pocztowe

Stopien

IIT NAUKA PISANIA NA KLAWIATURZE KOMPUTERA

(dziat programu)

Wymagania szczegotowe

Uczen:

Dopuszczajacy

- prawidlowo rozpoczyna i konczy prace z programem;

- wie jak uzyska¢ wielkie litery oraz polskie znaki;

- obstuguje klawiature, pisze wolno, popeinia liczne biedy;
- nazywa klawisze.

Dostateczny

Uczen spetnia wszystkie wymagania na ocen¢ dopuszczajacg oraz

- zna przeznaczenie klawiszy PageUp, PageDown, Home, End i1 klawiszy
sterowania kursorem;

- wymienia przeznaczenie poszczegolnych klawiszy;

- prezentuje prawidlowy uktad rak na klawiaturze;

- dobrze postuguje si¢ klawiaturg, popetnia nieliczne btedy;

- w prawidtowy sposob wprowadza z klawiatury litery za pomocg lewej i
prawej reki.

Dobry

Uczen spetlnia wszystkie wymagania na ocen¢ dostateczng oraz

- zna budowe klawiatury;
- prawidlowo uktada rece na klawiaturze;
- pisze szybko, robi niewiele bledow.

Bardzo dobry

Uczen spelnia wszystkie wymagania na ocen¢ dobrg oraz

- zna inne programy do nauki pisania na klawiaturze komputera;




- pisze szybko i sprawnie, wszystkimi palcami, nie robi btedow.

Celujacy

Uczen spelnia wszystkie wymagania na ocen¢ bardzo dobra oraz

- pisze wszystkimi palcami, sprawnie i szybko, metoda bezwzrokow3.

Stopien

IV GRAFIKA KOMPUTEROWA

(dziat programu)

Wymagania szczegotowe

Uczen:

Dopuszczajacy

- omawia zalety i wady rysowania odrecznego i za pomocg programu
komputerowego;

- pod kierunkiem nauczyciela tworzy rysunek w prostym edytorze
graficznym, stosujac podstawowe narz¢dzia malarskie (Otowek, Pedzel,
Aerograf, Krzywa, Linia, Gumka)

Dostateczny

Uczen spelnia wszystkie wymagania na ocen¢ dopuszczajacg oraz

- wyjasnia, do czego shuzy edytor grafiki,

- tworzy rysunek w prostym edytorze graficznym, stosujgc podstawowe
narzedzia malarskie (Otowek, Pedzel, Aerograf, Krzywa, Linia, Gumka);
tworzy rysunki sktadajace si¢ z figur geometrycznych (prostokatow,
wielokatow, elips, okregdw);

- pod kierunkiem nauczyciela wprowadza napisy w obszarze rysunku;

- wykonuje operacje na fragmencie rysunku: zaznacza, wycina, kopiuje i
wkleja go w inne miejsce na tym samym rysunku

Dobry

Uczen spetnia wszystkie wymagania na ocen¢ dostateczng oraz

- tworzy rysunki sktadajace si¢ z figur geometrycznych (prostokatow,
wielokatow, elips, okregdw);

- wypelhnia kolorem obszary zamknig¢te;

- stosuje kolory niestandardowe;

- wprowadza napisy w obszarze rysunku;

- ustala parametry czcionki takie, jak: krdj, rozmiar, kolor, pochylenie,
pogrubienie, podkreslenie;

- pod kierunkiem nauczyciela wykonuje operacje na fragmencie rysunku:
zaznacza, wycina, kopiuje 1 wkleja go w inne miejsce na tym samym
rysunku

Bardzo dobry

Uczen spelnia wszystkie wymagania na ocen¢ dobra oraz

- przeksztalca obraz: wykonuje odbicia lustrzane, obroty, pochylanie i
rozciaganie obrazu;

- samodzielnie wykonuje operacje na fragmencie rysunku: zaznacza,
wycina, kopiuje i wkleja go do innego rysunku;

- wykorzystuje mozliwos$¢ rysowania w powigkszeniu, aby rysowaé
bardziej precyzyjnie i poprawia¢ rysunki

Celujacy

Uczen spelnia wszystkie wymagania na ocen¢ bardzo dobra oraz




- omawia podstawianie obrazu komputerowego i przeznaczenie karty
graficznej;

- samodzielnie odszukuje opcje menu programu w celu wykonania
konkretnej czynnosci;

- przygotowuje rysunki na konkursy informatyczne

Stopien VEDYTORY TEKSTU
(dziat programu)

Wymagania szczegotowe
Uczen:

Dopuszczajacy - wymienia 1 stosuje podstawowe skroty klawiszowe w programie Word:
kopiuj, wklej, zapisz,
- sporzadza w programie Word prostg notatke,
- przygotowuje (z pomoca nauczyciela) w programie Word proste menu,
np. na przyjecie urodzinowe,
- tworzy (z pomocg nauczyciela) w programie Word prosty scenariusz bez
zastosowania list numerowanych,
- tworzy (z pomoca nauczyciela) w programie Word prosty plan lekcji,
uzywajac opcji Utworz tabelg,
- wykonuje w programie Word prosty prospekt oraz osadza obiekt
WordArt, rysunek i wstawia ksztatt,
- zapisuje prace wykonane w edytorze tekstu,

Dostateczny Uczen spetnia wszystkie wymagania na ocen¢ dopuszczajaca oraz
- uzywa podstawowych skrotow klawiszowych w programie Word,
- pisze prosta notatk¢ o filmie, stosujgc proste formatowanie tekstu
(pogrubienie, pochylenie) w programie Word,
- stosuje opcj¢ ,,pokaz wszystko”, by sprawdzaé poprawne formatowanie
dokumentu programu Word,
- uzywa wysrodkowania tekstu w dokumentach programu Word,
- wstawia obiekt WordArt do dokumentu programu Word,
- tworzy (w programie Word) scenariusz z zastosowaniem listy
numerowanej, ale bez zastosowania stylow,
- samodzielnie tworzy w programie Word plan lekcji (praca moze by¢
niestaranna),
- formatuje (w dokumencie programu Word) zdjecie, nadajac mu
obramowanie,
- dodaje obramowanie strony dokumentu programu Word,

Dobry Uczen spelnia wszystkie wymagania na ocen¢ dostateczng oraz

- stosuje skroty klawiszowe zwigzane z formatowaniem tekstu w
programie Word,

- nie popehnia btgdow typograficznych (np. podwojny odstep migdzy
wyrazami) w edytorze tekstu,

- wyjasnia pojecia ,,twarda spacja” oraz ,,mi¢kki Enter”,

- zmienia opcje WordArt dla edytowanego tekstu w programie Word,

- tworzy scenariusz z zastosowaniem jednopoziomowe;j listy numerowane;j




z wykorzystaniem stylow w programie Word,

- tworzy w programie Word plan lekcji z wykorzystaniem formatowania
komorek (m.in. zmiana krawedzi),

- formatuje obiekt WordArt wstawiony do dokumentu programu Word,
- formatuje ksztatt wstawiony do dokumentu programu Word,

Bardzo dobry

Uczen spelnia wszystkie wymagania na ocen¢ dobrg oraz

- sprawnie stosuje popularne skréty klawiszowe programu Word,

- przemieszcza si¢ miedzy otwartymi oknami programu Word za pomocg
skrotu Alt + Tab,

- tworzy poprawnie sformatowane teksty w programie Word,

- uzywa wcig¢ do oddzielenia akapitéw w dokumencie programu Word,

- korzysta ze skrotow klawiszowych, aby zastosowac ,,twardg spacj¢” oraz
,miekki Enter” w dokumencie programu Word,

- tworzy w programie Word przejrzyste 1 cieckawe menu (np. na przyjecie)
z zastosowaniem formatowania tekstu,

- tworzy w programie Word przejrzysty i czytelny scenariusz z
wykorzystaniem wielopoziomowych list numerowanych,

- tworzy w programie Word plan lekcji z wykorzystaniem ,,recznego”
formatowania wybranych komorek (m.in. wyr6znienia kolorem
wypehienia),

- tworzy w programie Word estetyczny prospekt zawierajacy
formatowanie wszystkich elementow,

Celujacy

Uczen spetnia wszystkie wymagania na ocen¢ bardzo dobrg oraz

- stosuje znane wiadomosci 1 umiej¢tnosci w sytuacjach trudnych,
ztozonych i nietypowych

Stopien

VIKOMPUTER W NASZYM OTOCZENIU

(dziat programu)

Wymagania szczegotowe

Uczen:

Dopuszczajacy

- wymienia miejsca zastosowania komputer6w w najblizszym otoczeniu;
- opisuje sposoby zastosowania komputerow w najblizszym otoczeniu

Dostateczny

Uczen spelnia wszystkie wymagania na ocen¢ dopuszczajaca oraz

- wymienia dziedziny zycia, w ktorych komputery znajduja zastosowanie 1
wskazuje korzys$ci, wynikajace z ich uzywania;

- opisuje przyktady wykorzystania komputera 1 sieci internet w zyciu
codziennym.

Dobry

Uczen spetnia wszystkie wymagania na ocen¢ dostateczng oraz

- opisuje miejsca z najblizszego otoczenia, w ktdrych wykorzystywane sa
komputery;

- omawia organizacj¢ stanowiska pracy przy komputerze w réznych
miejscach szkoty;




- korzysta¢ z komputera, jego oprogramowania i zasobow elektronicznych
(lokalnych 1 w sieci) do wspomagania 1 wzbogacania realizacji zagadnien
z wybranych przedmiotow.

Bardzo dobry

Uczen spelnia wszystkie wymagania na ocen¢ dobrg oraz

- uzasadnia koniecznos$¢ stosowania komputerow w okre§lonych
miejscach;

- korzysta¢ z zasobow (stownikow, encyklopedii, sieci internet) i
programéw multimedialnych (w tym programow edukacyjnych) z roznych
przedmiotow i dziedzin wiedzy;

- szanowac¢ prywatnos¢ i prace innych osob.

Celujacy

Uczen spetnia wszystkie wymagania na ocen¢ bardzo dobrg oraz

- prezentuje inne od poznanych na zajeciach dziedziny zycia, w ktorych
zastosowano komputery, uzasadnia konieczno$¢ ich stosowania w danym
miejscu;

- potrafi opisa¢ warunki, jakie musi spetni¢ komputer, aby dany program
mogt sprawnie dziatac;

- korzysta z dodatkowych Zrodet.

Stopien

VII POZNAJEMY PRZYDATNE PROGRAMY

(dziat programu)

Wymagania szczegotowe

Uczen:

Dopuszczajacy

- wymienia akcesoria znajdujace si¢ na szkolnym komputerze;

- uruchamia aplikacj¢ Kalkulator oraz Kalendarz;

- wykonuje proste obliczenia;

- uruchamia aplikacj¢ Notatnik oraz gry komputerowe wedlug wskazéwek
nauczyciela;

- prawidtowo rozpoczyna i konczy prace z programami.

Dostateczny

Uczen spetnia wszystkie wymagania na ocen¢ dopuszczajacg oraz

- oblicza wartos$ci wyrazen arytmetycznych wedtug wskazéwek
nauczyciela;
- potrafi wstawi¢ nowe wydarzenie w Kalendarzu;

Dobry

Uczen spelnia wszystkie wymagania na ocen¢ dostateczng oraz

- wykorzystuje do obliczen klawisze na klawiaturze numerycznej;
- kopiuje wyniki obliczen do Notatnika;

- potrafi edytowa¢ wydarzenia w Kalendarzu;

- opisuje sposoby uruchomienia i zakofnczenia pracy z programam.

Bardzo dobry

Uczen spetnia wszystkie wymagania na ocen¢ dobrg oraz

- w aplikacji Kalkulator wykonuje wielokrotne dziatania na tej samej
liczbie oraz oblicza warto$ci rozbudowanych wyrazen arytmetycznych.

Celujacy

Uczen spelnia wszystkie wymagania na ocen¢ bardzo dobra oraz




- w pelni korzysta z dostgpnych opcji programu.

Stopien

VIII PREZENTACJA MULTIMEDIALNA

(dziat programu)

Wymagania szczegdtowe

Uczen:

Dopuszczajacy

- uruchamia program PowerPoint,

- wybiera motyw 1 wpisuje tytul prezentacji programu PowerPoint,

- odtwarza prosta prezentacj¢ programu PowerPoint,

- tworzy (z pomocg nauczyciela) album fotograficzny, korzystajac z
kreatora programu PowerPoint,

- wstawia efekty przej$cia migdzy slajdami prezentacji programu
PowerPoint,

- wstawia (z pomocg nauczyciela) dzwiek z biblioteki clipart programu
PowerPoint,

- wlagcza Okienko animacji w programie PowerPoint,

- zapisuje prezentacje programu PowerPoint w miejscach wskazanych
przez nauczyciela,

Dostateczny

Uczen spelnia wszystkie wymagania na ocen¢ dopuszczajacg oraz

- zmienia schemat koloréw motywu prezentacji programu PowerPoint,
- dodaje kolejne slajdy w prezentacji programu PowerPoint,

- wstawia obiekt WordArt jako tytut albumu prezentacji programu
PowerPoint,

- dodaje animacje tekstu w prezentacji programu PowerPoint,

- osadza w prezentacji programu PowerPoint klip wideo,

- modyfikuje czas trwania klipdw wideo w prezentacji programu
PowerPoint,

Dobry

Uczen spetnia wszystkie wymagania na ocen¢ dostateczng oraz

- wstawia grafike do prezentacji programu PowerPoint,

- formatuje zdjgcia wstawione do prezentacji programu PowerPoint,

- wyjasnia roznice miedzy animacjami wejscia, wyjscia i wyrdznienia
programu PowerPoint,

- wstawia animacje obiektow w prezentacji programu PowerPoint,

- modyfikuje parametry odtwarzania osadzonych klipow wideo w
prezentacji programu PowerPoint,

Bardzo dobry

Uczen spetnia wszystkie wymagania na ocen¢ dobrg oraz

- tworzy w programie PowerPoint przejrzysta prezentacj¢ z
zastosowaniem grafiki,

- modyfikuje zdjecia wstawione do prezentacji programu PowerPoint,
uzywajac opcji artystycznych (kolorowanie, efekty),

- usuwa tlo zdjecia wstawionego do prezentacji programu PowerPoint,

- modyfikuje animacje obiektow w prezentacji programu PowerPoint,

- wstawia efekty dzwigckowe podczas odtwarzania animacji w prezentacji




programu PowerPoint,

Celujacy Uczen spelnia wszystkie wymagania na ocen¢ bardzo dobra oraz
- omawia program do wykonywania prezentacji multimedialnych;
- rozrdznia sposoby zapisywania prezentacji i rozpoznaje pliki prezentacji
po rozszerzeniach;
- zapisuje prezentacj¢ jako Pokaz programu PowerPoint;
- korzysta z przyciskow akcji;
- potrafi zmieni¢ kolejnos¢ slajdows;
- potrafi zmieni¢ kolejnos¢ animacji na slajdzie;
- zapisuje przygotowang prezentacj¢ programu PowerPoint jako plik
wideo,
Stopien IX ARKUSZ KALKULACYJNY
............................ (lea%programu)
Wymagania szczegotowe
Uczen:
Dopuszczajacy - pod kierunkiem nauczyciela wypeknia danymi tabele arkusza
kalkulacyjnego;
- zaznacza odpowiedni zakres komorek;
- pod kierunkiem nauczyciela tworzy prosta formute 1 wykonuje
obliczenia na wprowadzonych danych
Dostateczny Uczen spelnia wszystkie wymagania na ocen¢ dopuszczajacg oraz
- zna budowe tabeli arkusza kalkulacyjnego, okresla pojecia: wiersz,
kolumna, komorka, zakres komorek, adres komorki, formuta;
- rozumie, czym jest zakres komorek;
- wypetia danymi tabele arkusza kalkulacyjnego;
- stosuje funkcje Suma do dodawania liczb zawartych w kolumnie lub
wierszu;
- samodzielnie numeruje komorki w kolumnie lub wierszu;
- pod kierunkiem nauczyciela wpisuje proste formuty do przeprowadzania
obliczen na konkretnych liczbach;
- wykonuje wykres dla jednej serii danych;
- wymienia typy wykresow
Dobry Uczen spelnia wszystkie wymagania na ocen¢ dostateczng oraz

- wymienia elementy okna arkusza kalkulacyjnego;

- pod kierunkiem nauczyciela tworzy tabele w arkuszu kalkulacyjnym;
- potrafi wstawi¢ wiersz lub kolumne do tabeli arkusza kalkulacyjnego;
- wykonuje obramowanie komorek tabeli;

- pod kierunkiem nauczyciela wykonuje obliczenia, tworzac proste
formuty;

- wprowadza napisy do komorek tabeli;

- samodzielnie stosuje funkcje SUMA do dodawania liczb zawartych w
kolumnie lub wierszu;

- zna przeznaczenie wykresu kolumnowego 1 kotowego;




- tworzy wykres dla dwoéch serii danych;
- umieszcza na wykresie tytul, legendg i etykiety danych

Bardzo dobry

Uczen speinia wszystkie wymagania na ocen¢ dobrg oraz

- samodzielnie tworzy tabele w arkuszu kalkulacyjnym;

- samodzielnie wykonuje obramowanie komorek tabeli;

- samodzielnie tworzy proste formuly do przeprowadzania obliczen na
konkretnych liczbach;

- wprowadza napisy do komorek tabeli;

- dostosowuje szeroko$¢ kolumn do ich zawartos$ci;

- analizuje 1 dostrzega zwigzek migdzy postacig formuty funkcji SUMA na
pasku formuty a zakresem zaznaczonych komorek;

- wykonuje obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym, tworzac formuly oparte
na adresach komorek;

- stosuje inne funkcje dostepne pod przyciskiem Autosumowanie;

- samodzielnie umieszcza na wykresie tytul, legendg i etykiety danych;

- nadaje arkuszom odpowiedni wyglad, dbajac o ich czytelnos¢,
przejrzystosc 1 estetyke.

Celujacy

Uczen spelnia wszystkie wymagania na ocen¢ bardzo dobrg oraz

- samodzielnie wprowadza r6zne rodzaje obramowan komorek tabeli i
formatowanie ich zawartosci;

- samodzielnie stosuje inne funkcje dostgpne pod przyciskiem
Autosumowanie;

- analizuje formuty tych funkcji;

- samodzielnie tworzy formuty oparte na adresach komorek;

- formatuje elementy wykresu;

- korzysta z roznych rodzajow wykresow;

- zapisuje zloZzone wyrazenia arytmetyczne w postaci formut;

- wykorzystuje kombinacje klawiszy 1 skroty klawiaturowe w pracy z
arkuszem kalkulacyjnym.




